Elektrotehnicki odsek, Il test, 18. 06. 2009.
PREZIME I IME:

E1- Verovatnoéa, statistika i slucajni procesi
BROJ INDEKSA:

E2— Verovatnodéa i slucajni procesi

SMER:
PREDISPITNE OBAVEZE — 10 poena
X\Y|-1 1
1. Dvodimenzionalna diskretna slu¢ajna promenljiva (X,Y’) data je zakonom raspodele: 2 0.3 »p .
4 |2 01
(a) (0.5 poena) Odrediti konstantu p.
(b) (1 poen) Naéi marginalne raspodele.
(c) (0,5 poena) Ispitati nezavisnost slu¢ajnih promenljivih X i Y.
(d) (2 poena) Naéi zakon raspodele slu¢ajne promenljive Z = X — 2Y.
2. Neprekidna sluc¢ajna promenljiva (X,Y) data je funkcijom gustine ¢ xy (z) = { a(IJ v), Ex’yg ; g gde

jeD={(r,y):0<ax<1IANO<y<l-—zx}

(a) (0,5 poena) Napisati uslov iz kog se odredjuje konstanta a (za dalji rad a = 3).

(b) (1 poen) (Izra¢unati integral!!!) Naéi marginalnu gustinu px ().




(c) (1 poen) Naci uslovnu gustinu py|x—z(y).

(d) (1 poen) (Ne racunati integral!!!) Naéi funkciju raspodele slucajne promenljive (X,Y) u oblasti
Dy ={(z,y):0<z<1A0<y<1l-—z}

(e) (1 poen) (Ne racunati integral!!!) Naéi funkciju raspodele slu¢ajne promenljive (X,Y) u oblasti
Dy={(z,y):x>1ANl—-z<y<l1}.

(f) (1,5 poena)(Ne racunati integrale!!!) Naci funkciju raspodele Fy|x—,(y).
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E1- Verovatnoéa, statistika i slucajni procesi ’
BROJ INDEKSA:

E2— Verovatnodéa i slucajni procesi
SMER:

DEO ZAVRSNOG ISPITA — 20 poena

1. (6 poena) Pera baca dva puta kockicu za igru ”Ne lJjuti se ¢ovece”. Neka je X broj pojavljivanja broja
deljivog sa tri, a Y broj pojavljivanja broja tri u dva bacanja kockice. Naéi zakon raspodele slucajne

promenljive (X,Y).




. (7 poena) Nadi zakon raspodele slucajne promenljive Z = X + Y ako je X diskretna sluc¢ajna promenljiva sa

-1 1. . " .
zakonom raspodele X : ( 13 > 1Y slucajna promenljive sa uniformnom (0, 1) raspodelom.

4 4




3. (7 poena) (Ne racunati integrale!!!)

%(6_$_y)? xE(O,Z)Ay€(2,4)
0, inace

Naéi funkciju raspodele ili gustinu raspodele sluc¢ajne promenljive Z = (X + 1)Y.

Slucajna promenljiva (X,Y") data je funkcijom gustine px vy (x,y) = {




